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wid En > 


Wir sind auf der Suche nach dem schönsten 
Bild von Mario und Yoshil Schickt uns doch 
Eure Ideen, egal ob Ihr unsere beiden 
Helden zeichnet, malt oder bastelt. Laßt Eure 
Phantasie spielen, wir warten auf Eure 
Kunstwerke. Natürlich gibt es auch etwas zu 
gewinnen! Wir verlosen Spielkassetten nach 
Wahl unter den hoffentlich zahlreichen 
Einsendungen! 

Der Einsendeschluß ist der 30. Juni 1993. 
Schickt Eure Beiträge an: 


Für Österreich: Für die Schweiz: 
Club Nintendo Club Nintendo 
Postfach 83 Auf dem Wolf 30 
A-5027 Salzburg CH-4028 Basel 


Ka 


Es sind wieder einmal zwei Monate vergangen und 
hoffentlich wartet Ihr schon sehnsüchtig auf die 
neueste Ausgabe von Club Nintendo!!? 


Wir danken allen, die uns Ihre Meinung über die 
Neugestaltung des Clubheftes geschrieben haben. 
Wir bemühen uns natürlich auch weiterhin, Eure 
Wünsche zu erfüllen. 


Diesmal berichten wir groß über und 
auf dem Super NES. 

erscheint auf dem NES und dem Game Boy und 

Tüftelfans werden daran sicher ihre Freude haben. 

Für den Game Boy haben wir eine ausführliche 


Karte zum Spiel gezeichnet und auch 

ist nicht zu kurz gekommen. Es 
gibt selbverständlich wieder Kurzvorstellungen für 
alle drei Systeme und die Tips und Tricks 
kommen diesmal allen Spielern zugute! 
Zu gewinnen gibt es diesmal auch etwas! 
Hoffentlich macht Euch das Lesen so viel Spaß, 
wie wir ihn beim Zusammenstellen des Heftes 
gehabt haben! Bis zum nächsten Mal - und haltet 
die Finger in Bewegung!! 


DIE WELTEN 


Um durch die Zahnräder zu 
gelangen, springe durch sie 
und springe dann weiter, um 
nicht herunterzufallen. 


Um die drei Schweine am Ende 
zu besiegen, springe auf jedes, 
wenn es auf dem Boden landet. 
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Wenn Du im Inneren des Wals 
bist, springe nur ganz kurz, um 
Dich durch das Gelee zu bewegen 
- dadurch kannst Du nicht fallen 
oder zu weit hinausspringen. 


Achte darauf, daß Du Münzen im 
hohlen Baum am Beginn 


einsammelst. 


Um den Tintenfisch zu besiegen, 
schwimme über ihn, wenn er über 
den Bildschirm kommt und lasse 
Dich auf seinen Kopf fallen. 


Wenn Du gegen den großen Vogel 
kämpfst, warte, bis er herunterstößt, 
dann springe ihm auf den Kopf. 


Die Maus ist ein schlüpfriges Biest, 
doch Du kannst sie schlagen, 
indem Du neben einem Loch 
wartest, in das sie gelaufen ist und 
ihr dann auf den Kopf springst, 
wenn sie wieder erscheint. 


Obwohl Mario im Vergleich zu 
allen Gegenständen geschrumpft 
zu sein scheint, kann er immer 
noch Kraftverstärker brauchen, 
also achte darauf, sie alle zu 
finden. 


Warte bei der Hexe am Ende bis 
sie geschossen hat, dann springe 
ihr auf den Kopf. 


Achte auf die Totenköpfe - weiche 


ihnen lieber aus, als sie 
anzugreifen. 


KRAFTVERSTÄRKER 


Blume 


Karotte 


Schwimmen 


Bevor Mario nun die sechs goldenen 
Münzen finden kann, muß er sich seinen 
Weg durch einen Einführungslevel bahnen. 
Er ist nicht zu schwer, aber es gibt einige 
Gegenstände, die man suchen sollte, 
deshalb haben wir eine Karte mit einigen 
speziellen Tips zusammengestellt... 


Um die Space Zone zu 
erreichen, mußt Du zum Nil- 
pferd gehen und dann oben am 
Bildschirm entlanggehen, bis 
Du oberste Tür erreichst, die zur 
Space Zone führt. 


Be ans nen nn 
Wenn Du das Alien am Ende 
erreichst, weiche seinem Feuer 
aus und wenn es dann herüber- 
fliegt, springe ihm auf den Kopf, 
wiederhole den Vorgang in die 
andere Richtung. 


ÄLLES IN 
ORDNUNG 


So wie im SNES Mario-Spiel hat 
auch diese neueste Ausgabe eine 
eingebaute Speichermöglichkeit, 
das heißt, das Spiel wird 
automatisch an dem Punkt 
gesichert, bis zu dem Du gelangt 
bist. Dadurch kannst Du jederzeit 
von dort aus weiterspielen, wo Du 
aufgehört hast, als Du Deinen 
Game Boy ausgeschaltet hast. 


ie “Mystic Quest” 
Kassette mag ja 
sehr klein wirken, 
wenn Du sie in 
Deinen Game Boy einlegst, 
aber sobald Du ihn dann 
einschaltest, erkennst Du 
sofort, daß der äußere 
Anschein trügen kann. Du 
findest ein riesiges, detail- 
liertes und langes Rollenspiel 
vor, das Dir zahlreiche 


Stunden voller Spaß und 
Spannung bereiten sollte, 
wenn Du die Probleme und 
Rätsel von “Mystic Quest” zu 
lösen versuchst. 


Während des Spiels findest Du eine 
ganze Reihe von Gegenständen, die 
Du einsammeln solltest. Diese Gegen- 
stände können Dir nützen und Deinen 
Fortschritt vorantreiben, wenn Du sie 
richtig einsetzt. 


BONBON 


Toll, wenn Du gerne Süßigkeiten 
magst! Damit kannst Du einige Deiner 
Gesundheitspunkte wiederherstellen. 


BINE GESGEUCHTE 


von Gur 


er Baum von Mana ist 

eine magische Pflanze, die 

reichlich über den 

Wolkentürmen des Berges 
Illusia wächst. Aus ihm fließt die 
Quelle allen Lebens auf der Welt, der 
Wasserfall. Um zu wachsen, benötigt 
der Baum die Energie aller lebendigen 
Wesen. Wenn diese Energie rein und 
positiv ist, gedeiht der Baum in aller 
Schönheit und der Wasserfall wird 
weiterhin die Seelen der Welt 
reinigen. Doch wenn der Baum auf 
irgend eine Weise durch das Böse 
verseucht wird, ist der Wasserfall mit 
Bosheit und Negativität getränkt und 
vergiftet so die Menschen der Welt. 
Der Dunkle Lord aus dem Reich von 
Glaive plant, die Kraft des 


SAMMELN UND TRAGEN 


SCHLÜSSEL 


Schlüssel ermöglichen Dir den 
Durchgang durch verschlossene Türen 
und geben Dir Zugang zu neuen 
Gebieten. 


PICKEL 


Der Pickel kann dazu verwendet 
werden, Wände und andere Dinge, 
wie Felsen oder Töpfe zu zerschlagen. 


TRANK 


Tränke erhöhen entweder Deine 
Gesundheits- oder Magiepunkte, sowie 
Deinen Allgemeinzustand, wenn sie 
benutzt werden. 


UND BÖSE 


Manabaumes für seine eigenen 
gierigen und abscheulichen 
Untertanen anzuzapfen. Deine 
Aufgabe ist es, ihn aufzuhalten! Zuerst 
mußt Du aber aus seiner Burg 
entkommen, wo Du zu seiner 
Unterhaltung gegen Monster kämpfen 
mußt. Bereite seinen schreck-lichen 
Plänen ein Ende! 

Deine Reise bringt Dich durch 
zahlreiche Dörfer und Städte, die 
von großen Gefahren bedroht 
werden. Viele Monster müssen 
besiegt und zahlreiche Probleme 
gelöst werden. Während Du Dich 
durch das Land bewegst, begegnest 
Du vielen Menschen, die wichtige 
Informationen und Ratschläge für 
Dich bereithalten. 


KRISTALL 


Der Kristall erhöht kurzfristig Deine 
Angriffskraft. 


GESTIRN 


Das Gestirn ist ein Sl 
Bann, der erstaunliche Effekte 
at, manchmal effektiver als Magie. 


GELDSACK 
Ein wichtiges Zeichen, das Dir 
die Möglichkeit gibt andere 
Dinge zu kaufen. 


DIE KARTE 


Der erste Teil Deines Abenteuers 
bringt Dich durch zahlreiche 
gefährliche Kämpfe und in das 
Dorf Topple, wo Du interessanten 
Klatsch hörst und auch ein oder 
zwei Gegenstände kaufen kannst. 


1 Start 


2 Kämpfe mit dem Schwert ‚gegen so viele 


Feinde wie möglich - das ist eine gute Übung! 


3 Wenn Du in Topple bist, 


besuche die 


unterschiedlichen Shops, 
um Tränke, Schlüssel und 
Schwerter zu kaufen. 


4 Du kannst Dich auch im 
Gasthof ausruhen. 
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KAMPF UND 
KONVERSATION 


Einer der wichtigsten Aspekte 
des Spiels ist es, Informationen 
zu sammeln. Wenn Du Städte 
besuchst 
begegnest, mußt Du auf sie 
zugehen, um eine Unterhaltung 
zu beginnen. Achte immer auf die 
Informationen, die Du 
bekommst. 

Außerhalb der Dörfer und Städte 


marschieren Bösewichte frei 


und Spielfiguren 


herum und sind immer bereit, 
einem unbekannten Reisenden 
eine zu verpassen. Hier mußt Du 
Deine Kampfkünste mit dem 
Schwert ins Spiel bringen, ähnlich 
wie im NES Klassiker “The 
Legend Of Zelda”. Wenn Du einen 
Feind besiegst, bekommst Du 
Erfahrungs-punkte. Diese kannst 
Du dann einsetzen, um Deine 
Kraft, Deine Weisheit, Dein 
Durchhaltevermögen oder Deinen 
Willen zu verbessern. Wenn sich 
Deine Kräfte verstärken wirst Du 
immer mehr zu einem Kämpfer, 
mit dem man rechnen muß. 


YA TUSEBMH 


Der Statusbildschirm gibt Dir einen 
vollen Überblick über Deinen 
Zustand. Jeder wichtige Aspekt 
Deines Zustandes wird angezeigt und 
ermöglicht Dir ein besseres 
Verständnis für Deine Fortschritte. 
Wichtig auf diesem Bildschirm sind 
nicht nur Deine momentanen 
Erfahrungspunkte, sondern auch, 
wieviele Du benötigst, um in den 


nächsten Level zu gelangen. 


B$ 


| Hello. 
Welcome to Torpler 


Lira: us 
a NE RB. 
X ig : 5 
NY 


USCHI ” 


I Derk Lord I won’t 


let you lanaue 
hera alivatrt 


young mant 


YOSHI’S 


oshie und Mario bilden wieder einmal ein Team, 

um Dir diesen unglaublich witzigen Rätseltitel zu 

bringen. Dieses Spiel wird sicher Deine Reflexe 

und Dein Denkvermögen bis an die Grenze testen. 

Es gibt insgesamt sechs verschiedene Arten von Keksen, 

die hergestellt werden: Herzen, Blumen, Karos, Quadrate, 

Ringe und Yoshis. Mit Deinen Fingern an den Kontrollen 

mußt Du die fallenden Kekse aussortieren und in Reihen 

auflegen. Sobald eine Linie komplett ist, verschwindet sie 

vom Bildschirm. Dein Ziel ist es, den Bildschirm 

abzuräumen; es gibt kein Limit, wieviele Kekse erscheinen 

und wenn Du nicht schnell genug bist, wird der Stoß immer 
höher und macht das Sortieren schwieriger! 


Es gibt in "Yoshi’s Cookie” nicht nur tolle Rätselaction für 
einen Spieler, denn im Zwei-Spieler-Modus bekommst Du 
die Möglichkeit gegen einen Freund und gegen die Uhr 
anzutreten. Das macht viel Spaß und zweifellos gibt es 
einen spannenden Kampf um die Kekse. Du mußt total 
konzentriert sein und schnell Handeln, um zu gewinnen. Du 
solltest mehr Reihen mit Keksen in der vorhandenen Zeit 
verschwinden lassen, als Dein Gegner, um ihn zu schlagen. 

Jedes Mal, wenn Du eine Reihe sortiert hast, geht Deine 
Zeitanzeige wieder hinauf. Bei ungleichem Spielkönnen 
kann man auch das Niveau für einen Spieler schwieriger 
einstellen, damit alles gerecht vor sich geht. 


Zwei Spieler 
können um die E=2eyg} 


Vorherrschaft ® 
kämpfen. 


(ze_SLavel 


Eine vollendete 
Linie stellt die 
= Zeit zurück. 


Durch die 
Handicap 
Funktion gibt es 
ein faires Match. 


Es mag einfach aussehen, aber wir 
können Dir versichern, das ist es nicht. 
Du mußt sehr aufmerksam sein und 
schnell an den Knöpfen, um jeden Stoß 
so schnell wie möglich verschwinden 
zu lassen. Du mußt die Kekse 
auswählen und sie aufreihen, damit sie 
in die Verpackungsabteilung gelangen 
können; doch je erfolgreicher Du bist, 
desto härter wird es! 

Du kannst Dir den Erfolg sichern, 
indem Du einigen einfachen Regeln 
folgst. Plane Deine Spielzüge; wenn Du 
siehst, welche Kekse auf dem Weg sind, 
kannst Du Deine Stöße entsprechend 
ändern. Die Geschwindigkeit der Action 
ist ebenfalls wichtig. Wenn Du z.B. ein 
Keks unten auf dem Bildschirm hast, das 
in die oberste Reihe gehört, bewege es 
nicht nach oben, sondern nach unten, 
es verschwindet dann unten auf dem 
Bildschirm und erscheint oben wieder. 


DIE KONTROLLEN 


BARSERE 


BSFZERE IN 1-2 


ee 


i Ye 
B \ 


Drücke A und das 
Steuerkreuz 
gleichzeitig, um eine | 
Reihe zu bewegen 


Sobald eine Linie 
komplett ist, 
verschwindet sie. 
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ES REGNET KEKSE! 


Dunklen Licht zu retten. 


H: wird Gargoyles Quest Il 


zum echten Erlebnis! Du 
kontrollierst Firebrand in einer 
Actionumgebung, in der er seine 
Flügel benutzen muß, um über 
gefährliche Fallen zu fliegen. Er 
muß auch seine Magie verwenden, 
um die zahlreichen Bösewichte, 
Monster und Kobolde zu vertreiben, 
die sich ihm in den Weg stellen. 
Diese Actionszenen sind mit dem 
Blick aus der Vogelperspektive 
gekoppelt und erscheinen immer 
dann, wenn Du eines der vielen 
Monster triffst oder ein Gebäude 
betrittst. Verwende die Anfangslevel 
zum Üben von Firebrands speziellen 
Fähigkeiten - später wirst Du dazu 
keine Gelegenheit mehr haben! 
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„An 


nmenschliche Bösewichte und Monster gibt es in 
U“: in diesem dunklen und mysteriösen Titel, 
der schon ein großer Hit auf dem Game Boy war. Es 
ist eine tolle Mischung aus Rollenspiel- Abenteuer und 
Actionbildschirmen, die einige geschickte Bewegungen und 
eine ganze Menge Abenteuerlust erfordern. 
Etruria ist in komplettes Chaos verfallen, als böse Kräfte 
langsam das Geisterreich in Besitz nehmen. Morock 
beauftragt Firebrand mit der Aufgabe, Etruria vor dem 


Al 


. 


Unser Held Firebrand, ein kleines 
Monster, tritt in diesem Spiel in 
Menschengestalt auf. Doch er besitzt 
ebenfalls ein Paar Flügel und einige 
starke Krallen. Seine eigenartigen Züge 
erlauben es ihm, ein paar beein- 
druckende Manöver auszuführen und 
die kann er gut gebrauchen, in den 
gefährlichen Levels, die auf ihn warten. 


In diesem Abenteuerspiel mußt Du 
immer ein Auge auf Deinen Fortschritt 
haben und auch beobachten, welche 
Gegenstände Du gesammelt hast. Alle 
Informationen, die Du brauchst, kannst 
Du aufrufen, indem Du einige gut 
plazierte Knöpfe drückst. Wenn Du 
durch diese Spiel reist, kannst Du auch 
Hinweise bekommen, wenn Du ein 
Gespräch mit den Menschen beginnst, 
denen Du begegnest. 

Es gibt auch einige unterschiedliche 
Kommandos, die Du aufrufen kannst, 
um an einen Gegenstand oder an eine 
Information zu kommen. 


“Level” 


Der Levelbildschirm gibt Dir ziemlich 
viele Informationen, auch über den 
Status von Firebrand, welche wichtigen 
Gegenstände er bereits gesammelt hat 
und welche er im Moment benutzt. 


“Werkzeug” 


Hier bekommst Du eine Liste von 
Werkzeugen, die Du in Deinem 


du) 


Inventar hast. Du mußt Werkzeuge 


sammeln, um sie in bestimmten 
Situationen benutzen zu können. 


“Magie” 
Hier wirst Du über Deine magischen 
Sprüche informiert, die Du besitzt. 
Jeder Spruch hat eine unterschiedliche 
Verwendung und Wirkung. 


Das Geisterreich retten 


Gargoyles Quest || ist ein riesiges 
Abenteuerspiel voll mit unterschiedlichen 
Schauplätzen, Städten, Burgen und 
Problemen. Es bietet sowohl für 


Actionfans, als auch für Rollenspiel- 
Anhänger eine große Herausforderung! 


== RRIE ZONEN 


anz Bien, die Levels sorgfältig zu ‚ durchsuchen, 


DAS ARSENAL 


| wichtigsten Aspekte von 


HN 


eine ne Be site und ist 
ders nützlich, wenn man es mit 
‘Gruppen von Feinden zu tun 


hat. Der Laser ist ebenfalls sehr effektiv, 
um eine Anzahl von Gegnern 
gleichzeitig anzugreifen. Wenn man 
eine Lichtkugel in einer Höhle oder 
einem engen Durchgang abfeuvert, prallt 
diese ab und vernichtet alles in ihrem 
Weg. Du kannst auch Kraftschilde 
sammeln, mit denen Deine Spielfigur 
kurzfristig unverwundbar wird. Eine 
Smart Bombe zerstört sofort alle 
kleineren Gegner auf dem Bildschirm, 
sobald sie eingesammelt wird.. 


STÄRKE DER FEINDE 


Es gibt eine große Anzahl verschie- 
denster Feinde, die in allen Formen 
und Größen im gesamten Spiel 
auftauchen. Einige sind “feststehend”. 
Sie befinden sich auf Vorsprüngen. 
Andere sind mobil und gehen oder 


fliegen auf Dich zu. Also, Vorsicht ist 


immer die Mutter der Porzellankistel 


DEINEN STATUS 
ÜBERPRÜFEN 


Behalte Deinen Status immer im Auge; 
alle Informationen befinden sich auf 
dem Spielbildschirm und es ist einfach, 
1 sie zu überblicken. 
2 1. Diamanten: Für 100 bekommst 
ie Du ein Extraleben. 
2. Leben: Die Anzahl der 
verbleibenden Leben. 
3. Lebensenergie: Rot zeigt die 
verbleibende Energie an. 
4. Zeigt, wieviele Energiestrahlen Dir 
: noch bleiben. 
5. Deine Punktezahl. 
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In den Aufzügen immer springen. 


Die Kontrollen sind relativ einfach zu 
bedienen, aber es gibt einige hilfreiche 
Tips, die Dir das Vorankommen 
erleichtern können. Du kannst Feinden 
durch Springen ausweichen und 
dadurch auch diese hohen Vorsprünge 
erreichen - es ist auch sehr nützlich in 
Aufzügen, wo Du dauernd springen 
mußt, damit sie nicht unter Dir 
zusammenbrechen. 

An engen Orten, wie z.B. dem 
Lagerhaus, wo tödliche Eiszapfen 
herumhängen, solltest Du das 
Steuerkreuz gleichzeitig nach unten 
und nach rechts oder links drücken. 


Springe auf den Rücken des Hais. 


'Freppe zum Himmel 


ieser Plattform Titel kommt dank 
= beliebten und bekannten 
‘Blues Brothers” Filmes zu uns, 
in dem John Belushi und Dan Ackroyd 
die Helden waren. Das Spiel folgt den 
verrückten Abenteuern, die unsere 
beiden Musiker erleben, als sie 
versuchen, gegen großen Widerstand 
ein Konzert in der Stadt abzuhalten. 
Du mußt durch die Stadt marschieren 


Dadurch können die Brüder auf 
Händen und Knien unter den Gefahren 
wegkriechen. 

Um die Action schneller zu machen, 
halte den B Knopf und das Steuerkreuz 
gedrückt, Deine Spielfigur rast dann 
herum, anstatt zu schlendern! 


DNU [Hth> 


und dabei das gefährliche Pflaster 
vorsichtig erkunden. Verteidige Dich 
gegen die zahlreichen eigenartigen 
Feinde, 
hindern 


die Dich am Weiterkommen 


diesem 
Plattformspiel werden viele verschie- 
dene Stile verwendet und einige 
einzigartige Hindernisse und Probleme 
Aber die Show muß 
weitergehen, egal wie! 


wollen. In 


vorgestellt. 


Krieche, wo die Eiszapfen 
hängen. 


Das Lagerhaus 


Erforsche das Gefängnis nach 
einem Fluchtweg. 


Jailhouse Rock 


Arthur 


Be. ae 3. u er 


ernehmt die Botschaft, all Ihr 
getreuen Ritter von Nintendo, 
erhebt Eure Geister und zieht Eure 


Controller! Begleite König Arthur, der in 
diesem mittelalterlichen Strategiespiel seine 
Armeen zusammenruft, das ein bißchen 
an die Lemmings erinnert, das bereits viele 
Spieler in die Sucht getrieben hat! 

Die Ländereien des alten England 
wurden von bösen Lords und ihren 
Armeen überrannt. Wenn König Arthur 


Um einen Level zu beenden, 
muß man sorgfältig planen. 


sein Land behalten möchte, muß er diese 
Aufständischen mit wilder Entschlossenheit 
niederschlagen. Der edle König muß eine 
mächtige Armee aufstellen, um sich auf 
diesen Kreuzzug gegen die schlimmen 
Einflüsse in seinem Land zu begeben. 
Viele Kämpfe und Aufgaben erwarten 
König Arthur und seine Armee, die alle 
sorgfältiges Nachdenken, durchdachte 
Manöver und gute Einteilung der 
Armeekräfte erfordern. Jede Aufgabe ist 
sehr unterschiedlich und fordert die 
verschiedenen Fähigkeiten Deiner Männer 
heraus. König Arthur hat eine Reihe von 
Aufträgen erstellt, die das Zusammen- 
wirken seiner Truppen testen sollen, bevor 
er sie auf den Kreuzzug führt. Ritter, 
Bogenschützen, Soldaten, Spreng- 
stoffexperten, Ingenieure und Zauberer 
müssen erst ihren Wert unter Beweis stellen. 


Die Aufgaben erfüllen 


Das Grundziel in jedem Level ist es, 
einen Feind zu besiegen und einen 
Schatz einzusammeln. Auf dem Weg 
begegnen Arthur viele Feinde und 
Hindernisse - eine Brücke ist zerstört 
worden, tödliche Metallquetscher 
versperren den Weg oder irgendein 
grausamer Gegner kippt brennendes 


Öl auf jeden, der unter ihm durchgeht. 
All das und noch vieles mehr muß in 
den zahlreichen Levels überwunden 
werden - es liegt nun an Dir, Arthur 
sicher zu begleiten und die 
verschiedenen Truppen so zu 
verwenden, daß alle Gefahren aus 
dem Weg geräumt werden. 


Präsentiert 
das Gewehr! 
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er friedliche Planet 
Corneria wird von den 
bösen Andross ange- 


griffen; das hohe Kommando von 
Corneria entscheidet, daß der 
einzige Weg, die Andross zu 
besiegen, ein Angriff auf deren 
Heimatplaneten Venom ist! 

Die Cornerianer wollen ihr 
bestes und erfahrenstes 


Pilotenteam auf diese tödliche 
Mission senden. Die Reise wird 
durch Asteroidenfelder, Meteore 
und sogar eine Raum-Armada 
führen, bevor sie ihr Endziel 
Venom erreichen. 


GRUNDLAGEN 


as Starwing Team besteht 
nicht aus der üblichen 
Gruppe kampfhungriger 


Starfighter-Piloten. Deine Mitpiloten 
sind eine Kröte, ein Falke und ein 
Kaninchen und wenn Du glaubst, 
daß das eigenartig ist, denke 
daran - Du bist ein Fuchs! Jeder hat 
seine eigene Persönlichkeit und 
Eigenschaften, die Dir während der 
Missionen helfen können. 


SLIPPY, DIE KROTE 

Slippy ist ein aufgeregter junger 
Pilot, der es liebt mitten in den 
Kampf zu geraten, obwohl das 
dazu führt, daß er oft in prekäre 
Situationen gerät, aus denen man 
ihn dann retten muß. 


PEPPY, DAS KANINCHEN 


Peppy ist ein gelassener Pilot, der 


HIER SIND 
DIE JUNGS 


nicht zu viele Risiken eingeht und 
es vorzieht, andere Piloten die 
Arbeit machen zu lassen. Man 
kann sich aber trotzdem auf ihn 
verlassen, wenn es wirklich 
darauf ankommt. 


FALCO, DER FALKE 


Er ist der Einzelgänger der Gruppe. 
Falco glaubt, er könnte eine 
Mission leicht alleine beenden und 
es gefällt ihm nicht, daß er, mit 
seiner Meinung nach, minder- 
wertigen Piloten fliegen muß. 


STAR FOX 

Der Held und Hauptpilot des 
Spiels. Fox ist der beste Pilot auf 
Corneria, mit den schnellsten 
Reaktionen und dem besten 
Flugergebnis der ganzen 
Starfighter Akademie. 


\\/I, Ir 
ach Dir keine Sorgen, wenn Du 
Starwing noch nie geflogen 
| bist. Du 


kannst eine 
Trainingsoption wählen, die Dich in 
die zahlreichen Grundmanöver 


BISTDU__ oa 
SPRACHLOS? Flugkünste werden getestet, indem Du 
durch verschiedene Ringe fliegst und 


D gesamte Starwing Welt besteht im Formationsflug trainiert wirst. Du 


us polygonalen Graphiken. Zum erhältst auch einige lebenswichtige Einige Schiffe lassen Kraftverstärker 

ersten Mal auf dem Super NES Hinweise im Zielen. zurück, wenn man Sie zerstört. 
kann das ganze 3-D Umfeld schneller und 
flüssiger als jemals zuvor bewegt und 
kontrolliert werden. Das kommt von der 
Verwendung des neuen Super FX Chips, 
der in den letzten zwei Jahren entwickelt 
wurde. Der Chip ermöglicht die schnellere 
Bewegung der 3-D Figuren und ihre 
Handhabung und Rotation tragen zu 
einem flüssigeren und schnelleren 
Spielablauf viel bei. Der Super FX wird 
noch in vielen anderen Spielen der 
Zukunft verwendet werden, vor allem 
deshalb, weil man mit ihm Graphiken wie 
auf einem Automaten zaubern kann. 


Die Lenkraketen können durch einen 
gut plazierten Schuß zerstört werden. 


Dein Starfighter, der aussieht wie eine kunstvolle 
Rennmaschine, hat echte Kraft unter seinem gut 
manövrierbaren Außeren. 


Nova Bombe 

Eine Mini-Nuklearrakete, die alles auf dem Bildschirm 
zerstört, wenn sie gezündet wird; sie ist sehr nützlich 
gegen die zahlreichen Level-Endbosse. 


Blaster 

Diese Waffe wirst Du am meisten verwenden. Du 
kannst ihre Feuerkraft verdoppeln, indem Du auf jedem 
Level nach dem Zwillings-Blaster Kraftverstärker suchst. 
Boost 

Die sehr praktische kleine Turboboost-Option kann Dir 


das Leben retten, wenn Du Dich aus einer schwierigen 
Situation zoomst. 


In einem Ein-Spieler-Spiel kannst Du die 
Strecke besichtigen und die relative 
Position aller anderen Fahrer 


beobachten. Als Alternative kannst Du 
auch in den Rückspiegel sehen, so 
bekommst Du mit, was hinter Dir passiert. 


DIE 
FAHRERERGEBNISSE 


Wenn Du das Rennen unter den ersten 
vier beendest, kommst Du nicht nur 
weiter zum nächsten Rennen, sondern 
erhältst auch Punkte, abhängig von 
Deiner Position. Diese werden über fünf 
Rennen des gewählten Cups gesammelt. 
Der Fahrer mit den meisten Punkten steht 
dann auf dem Siegerpodest! 
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Ausgewogen zwischen Geschwin- 
digkeit und Kontrolle. 


Langsamer, als die Mario Bros., aber 
leichter zu kontrollieren. 


BOWSER 
Sein Gewicht hilft ihm wirklich, 


schneller zu sein, besonders, wenn es 


bergab geht. 


KOOPA 


Obwohl Koopa etwas langsamer ist, 
besitzt er gute Bodenhaftung und 
Kontrolle. 


Ähnlich wie sein Bruder, außer, daß er 
die Ecken etwas besser nimmt. 


YOSHI 


Yoshi ist ein ungestümer Rennfahrer - 
schnell, aber unsicher an den Ecken! 


DONKEY KONG Jr. 
Dieser freundliche Gorilla ist heiß! Er 


hat den schnellsten Kart, das beeinflußt 
aber die Kontrolle. 


TOAD 


Toad kann vom Start wegzischen, aber 
seine Höchstgeschwindigkeit ist 
begrenzt. 
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WAFFEN UND 
GEGENSTANDE 


enn Du über Frage- 

zeichen auf der 

Strecke fährst, 
kannst Du zusätzliche Gegen- 
stände bekommen. Einige 
verbessern die Kraft Deines 
Motors, andere lassen Dich die 
Gegner von der Strecke 
drängen, es lohnt sich also, sie 
einzusammeln! Du kannst auch 
Münzen sammeln, die Deine 
Geschwindigkeit erhöhen. 


Die grüne Muschel 
schießt geradeaus, wäh- 
rend die rote Muschel sich auf 
den nächsten Gegner zu 
bewegt! 


Dadurch kannst Du Dr 
andere Karts anrempeln 


und sie von der Strecke drängen. 


FEDER 
Damit kannst Du om 
springen. 


BANG 


Wirf sie auf einen 
Gegner, um ihn über 
die Strecke schlittern und 
schlingern zu lassen. 


u E 2 


Wirkt wie Kraftstoff, 
Du kannst kurzfristig 
schneller fahren. 


BLITZ 
Damit kannst Du 


Deine Gegner 
schrumpfen! 


In Super Mario Kart kannst Du in drei 
verschiedene “Cups” einsteigen, in jedem 
gibt es fünf verschiedene Rennen. Um von 
einer Rennstrecke zur nächsten zu 


gelangen, mußt Du unter die ersten vier 
kommen. Wenn Du allerdings als 
Endsieger hervorgehen willst, mußt Du 
nach einem noch besseren Rang trachten. 
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MARIO STRECKE 2 ABSOLVIEREN 
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DIE ANDEREN CUPE Frei 
) yX ) 13 BerEE LET ES 

CLUB KOMMENTAR 
“Mario macht seinen neuen Sport 
echt gut. Es ist nicht so schnell, 
wie z.B. F-Zero, aber es ist 
genauso herausfordernd und es 
gibt mehr Action im Rennen. Es 
mag ja so aussehen, als ob es für 
ee ach die “jüngere” Generation gedacht 
r! Die Hindernisse variieren wäre, aber glaubt uns, jeder der 
her ı findest 'h vor große: an Rennspielen interessiert ist, 
| wird einen Riesenspaß mit Mario 

Kart haben!” 


erade als wir glaubten, daß 
Spiele nicht mehr netter und 
lustiger werden könnten, kommt 
“Tiny Toons Adventures” für 
das SNES daher. Das ist das Debüt für 
Buster Bunny und seine verrückten Freunde. 
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Du findest eine Anzahl an 
verrückten Levels. 


Is Buster Bunny mußt Du Dich durch 
A Levels der ACME Welt 

arbeiten. Du beginnst in der 
Looniversität und reist durch unterschiedliche 
Stufen, wie den Wilden Westen, einen 
Raumkampf und sogar ein American Football 
Spiel, in einem Versuch, die bösen Taten von 
Montana Max zu stoppen. 


Neben all den tollen Levels gibt es auch 
eine Auswahl an Bonusspielen, die 
eigentlich ein eigenes Spiel sein 
könnten. Von Bingo durch ein Labyrinth 
bis zu einem Squashspiel kannst Du 
alles erleben. Um diese Bonusspiele 
auszuwählen, mußt Du an einer 
verrückten Game Show teilnehmen, die 
an das Glücksrad erinnert. 


MYSTERIÖSES 
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Erinnere Dich an die Figuren des Computers, 
um das Gewichtemessen zu gewinnen. 


Du mußt Deine Toon Figuren auf eine 
Waage stellen und versuchen, die 
Figuren des Computers zu überbieten. 
Für jede Runde, die Du gewinnst, 
bekommst Du ein Extraleben. 


Das Spiel selbst besitzt eine Reihe von 
Stilelementen, obwohl die meisten Levels 
auf dem Plattformsystem beruhen. Sie 
sind sehr unterschiedlich und Du findest 
niemals das gleiche zweimal, egal, ob es 
darum geht, auf einem fahrenden 
Westernzug zu laufen oder Dich durch 
ein Gespensterschloß zu bewegen. Du 
wirst sehen, daß jeder Level 
herausfordernd und lustig zu spielen ist. 


LOONEY LEVELS 


Jeder einzelne der Tiny Toon Levels ist 
unterschiedlich, also bereite Dich auf die 
verschiedensten Tests vor! Hier stellen wir 
Dir einige davon vor... 


Nachdem Du an den tomaten-werfenden 
Coyoten vorbei und ein bißchen mit den 
mexikanischen Hombres Seil gesprungen 
bist, kannst Du weitergehen in den 
Saloon. Dort mußt Du an den fallenden 
Lüstern vorbeischlüpfen, wenn Du Max 
davon abhalten willst, den Safe im 
oberen Stockwerk zu plündern. 


DREHE aM 


RETTE DIE FREUNDE 
VON BABS 


Versuche in diesem Labyrinth herum- 
zurasen und Deine Freunde zu retten, 
während Du Arnold dem Dobermann und 
der liebeskranken Elmyra ausweichst. 


HUNGRIGER 
HAMPTON 


Du mußt die Steine vertauschen, um 
Hampton das Schwein zu den Äpfeln 
zu führen. Du bekommst für jeden 
gesammelten Apfel ein Extraleben. 


PLUCKY DUCKS 
GO-GO BINGO 


Wähle die Bälle, um eine Reihe von 
Figuren wie beim Bingo zusammen- 


Das Acme Team verliert das Football 
Match und nun liegt es an Buster, den 
Touchdown zum Gewinn zu erzielen. Es 
ist eine Sache von springen, ducken und 
am feindlichen Team vorbeischlittern, 
während Du den Ball so fest wie möglich 
hältst. Wenn Du die Endzone erreichst, 
kommst Du weiter in den nächsten level! 


ISHEEEEERESEE 


Du mußt über die kleinen Ratten springen 
und Dich vor Angriffen von oben ducken. 


für 
vollendete Linie ein Extraleben zu 
gewinnen. 


zubekommen, um jede 


FURBALLS SQUASH 


lie P| re 
Der kleine Piepser macht den Ball 
schneller, wenn Du ihn triffst. 
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Furball muß den Ball 15 Mal 
gegen die Wand schlagen, bevor 
der Timer auf Null steht, um ein 
Extraleben zu bekommen. Achte 
aber auch auf den kleinen Piepser. 


uf gehts, Zeichentrickfans, seht 
Euch das an! Auf dem SNES ist 
es wieder einmal Jagdzeit, wenn 


der hinterhältige alte Wile E. Coyote sich 
an den Road Runner, diesen super- 
schnellen, miep- miependen Bewohner der 
Wüstenstraßen, heranmacht. 


er unglückliche Wile E. Coyote gibt 

niemals auf, nicht wahr? Und er ist 
noch fester entschlossen als früher, sich 
den Road Runner für sein Abendessen 
zu fangen. Wie üblich, träumt er von 
einigen erstaunlichen und hinterhältigen 
Vorrichtungen, die es ihm ermöglichen 
sollen, Hand an den Road Runner zu 
legen. Aber dieser Hochge- 
schwindigkeitsvogel will davon wie 
immer nichts hören, mit einem 
Unterschied, diesmal kannst Du ihn 
kontrollieren. Die verfallenen Canyons 
des amerikanischen Mittelwesten sind 
der Schauplatz dieses lustigen 
Jagdspieles und Acme stellt immer noch 
das Werkzeug zur Verfügung! 
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Nichts hält Wile E. Coyote auf. 


Bestimmte Gegenstände, die 
sehr hilfreich sein könnten auf 
dieser gefahrvollen Reise, die 
Du unternimmst, sind über den 
gesamten Level verstreut. 

Der Road Runner Kopf 
verschafft Dir ein Zusatzleben, 
das immer gut zu brauchen ist, 
ebenso wie die 500 
Bonuspunkte, die auf Dein 
Konto verbucht werden. Die Uhr 
friert alles für einige Momente 
ein und mit dem Schild bist Du 
unbesiegbar, aber ebenfalls nur 
kurzfristig. Sobald ein Fallschirm 
gelandet ist, hacke darauf und 
einer der erwähnten Gegen- 
stände könnte erscheinen. 


HALTE NUR AN FÜR... 


Die Action elektrisiert vom Anfang 
bis zum Ende in dieser unglaublichen 
Zeichentrick-Konfrontation. Die 
Graphiken sind erstaunlich und tragen 
viel zu Spaß und Spannung in der 
Welt des berühmten Road Runner bei. 


Du hast Geschwindigkeit und List auf 
Deiner Seite und den unglaublichen 
Vorteil, von Vorsprung zu Vorsprung 
hüpfen zu können. Die Grundidee ist es, 
den Road Runner durch jeden Level zu 
führen, den Aufmerksamkeiten von Wile 
E. Coyote zu entgehen und in einem 
Stück am Ende anzukommen. Auf dem 
Weg gibt es Flaggen, die aufgezogen 
werden, sobald man sie berührt. Diese 
haben zwei wichtige Zwecke: erstens, 
kommst Du automatisch wieder zur 
letzten gehissten Flagge zurück, wenn 
Du ein Leben verlieren solltest und nicht 
an den Beginn des Levels und zweitens, 
bekommst Du am Ende eines Levels 
Bonuspunkte für alle aufgezogenen 
Flaggen des betreffenden Levels. 
Offensichtlich ist es also am besten, so 
viele Flaggen wie möglich zu hissen! Du 
findest auch andere Gegenstände, wie 
z.B. Vogelfutter, welches der Road 
Runner gierig verschlingt, um noch 
schneller laufen zu können. Es sind aber 
noch weitere Gegenstände im Level 
versteckt. 


Hochgeschwindigkeit: 
In Turbogeschwindigkeit ist der Road Runner 
nicht nur unverwundbar für seine zahlreichen 
Feinde, sondern kann sie auch aus seinem 
Weg wischen. Er kann aber auch mit 
Gegnern abrechnen, indem er in sie 
hineinschlittert. Wenn Du es wirklich mit Stil 
durchziehen willst, hacke auf sie! Gehe nur 
nahe genug hin und hacke sie aus dem Bild! 
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Verwende Deinen Schnabel, um 
bestimmte Feinde unschädlich zu machen. 
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Forsche und hisse Flaggen für viele 
Bonuspunkte. 


In diesem Spiel gibt es über 20 tolle 
Levels, sowie ein oder zwei versteckte. 
Du mußt oben und unten suchen, um sie 
zu finden. Wile E. Coyote erfindet in 
jedem Level verschiedene Dinge und er 
ist Dir immer knapp auf den Fersen. 


| 
Die Vorsprünge bieten oft Schutz. 


Die Road Runner Reise beginnt im 
Wüstencanyon und der Verfolger Wile E. 
Coyote ist auf Deiner Spur. Es gibt viele 
Plattformen und Vorsprünge, die der Coyote 
nicht erreichen kann. Der Road Runner kann 
diese als Zuflucht benutzen, wenn die 
Action auf der Straße zu heiß wird. 

Achte darauf, daß Du auch die Gebiete 
hoch oben erforschst und gehe dann nach 
rechts. Hier überquerst Du eine Brücke, die 
zusammenbricht, sobald Du drüber bist. 
Leider ist Wile E. Coyote gerade darauf, als 
die Brücke zerbröselt und plumpst auf den 
Boden des Canyon. 

Im zweiten Teil des Levels hat Wile E. 
Coyote einen Road-Roller herbeigeschafft, 
der den Road Runner zerquetschen soll, 
wenn er zu einer bestimmten Stelle 
kommt. Verwende die Vorsprünge, um 
den Verfolger auszutricksen und hisse alle 
Flaggen, die Du kannst. Sobald Du die 
karierte Flagge passiert hast, ist Wile E. 
Coyote selbst zum Zerquetschen dran! 

Die fünf Hauptlevel sind Zippity Splat, 
Rock ‘N Rivet, Train Runaway, Hopalong 
Casualty und Quantum Beep. 


WORID * 
LEAGUE * 


Schnüre Deine Turnschuhe fest zu, gehe hinaus 
aufs Spielfeld und mache Dich bereit, Dir Deinen 
Weg zum Ruhm freizuspielen, in diesem tollen 


ASN= BALL 


neuen Weltmeisterschafts-Basketballspiell 


Gegen die Besten der 
Welt antreten 


Es gibt jede Menge unterschiedliche Optionen in World 
League Basketball. Du kannst gegen einen Freund spielen, 
eine Exhibition gegen den Computer auswählen oder, noch 
besser, eine volle Saison spielen, in der Deine Fortschritte in 


einer Liga aufgezeigt werden. 


he, Ken 
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London 
IR Royals 
Current Stats 
# Nane PtsRebPF Status 

c 55 Rogers 2 2 23 Fresh 
F 35 Jares — 2 8 Fresh 
G 2ZWatney e @ @ Fresh 
F 36 Needhan oe  @ Fresh 
F 34 Pyns u GG © Fresh 
G 11 Smuthe o 2 © Fresh 
F 41 Broun oe  &© Fresh 
Im 55 Thonsas o 0 © Fresh 
F 43 Markhan o 8 Fresh 
G 193 Winston oe © Fresh 
c 51 Winfieid oe @ © Fresh 
G 21 Withers o 8 8 Fresh 
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Jeder kennt die Grundregeln von 
Basketball - die, mehr Punkte zu werfen, 
als Deine Gegner - doch wirklich einen 
Sieg zu erringen, ist eine andere Sache. 
Du mußt Deine Päße, 3-Punkte Würfe, 
Korbwürfe und Spielerkontrolle 
trainieren, sowie die Feinheiten der 
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Verteidigung und des Angriffs, die Dir 
über unterschiedliche Spielhandbücher 
zur Verfügung stehen, üben. Ein Spiel 
geht über vier Abschnitte, die alle gleich 
lang sind, obwohl Du immer ein “Time- 
out” beantragen kannst, wenn die Sache 
zu hektisch wird! 


Teams & Regeln 


Unter den unterschiedlichen Teams aus 
aller Welt, die Dich zum Titelkampf 
herausfordern, sind unter anderen auch 
Teilnehmer aus den USA und 
Südamerika. Wenn die Amerika- 
Connection nicht nach Deinem Ge- 
schmack ist und Du einen europäischen 
oder östlichen Einfluß vorziehst, kannst 
Du Spieler aus ganz Europa, sowie 
(zum ersten Mal in einem solchen Spiel) 
Mannschaften aus der Gemein-schaft 


Unabhängiger Staaten auswählen. 

Wie bei allen Sportarten, mußt Du Dich 
auch hier an die Spielregeln halten. Auch, 
wenn Du die Basketballregeln noch nicht 
kennst, macht es doch das Spiel sehr 
einfach, sie zu verstehen und Du wirst sehr 
schnell herausfinden, welche Dinge man 
nicht tun sollte, wie z.B. den Ball länger als 
30 Sekunden zu halten. In kürzerster Zeit 
wirst Du matchent-scheidende 3-Punkte 
Würfe wie ein erfahrener Profi werfen! 


Eine eigene Liga! 


Nicht nur die große Auswahl an Teams ist 
herausragend, auch die Art, wie gespielt 
wird ist innovativ. Die gewohnte 
Vogelperspektive/Seitenansicht wird durch 
eine sehr schnelle kameraartige Perspektive 
ersetzt, die gleich ist, wie die Sicht des 
Spieler. Der schnell bewegliche Blickwinkel 
nutzt die Modus 7 Möglichkeiten des 


Super NES ausgez-eichnet und zeigt ein 
rasch und flüssig rotierendes Spielfeld. Das 
heißt, es ist manchmal etwas schwindel- 
erregend zu spielen und es erhöht das 
Gefühl der Realität so sehr, daß Du Dir 
über die Schulter sehen möchtest, um Dich 
zu versichern, daf3 nicht ein Gegner hinter 
Dir steht! 


Statistiken 


Alle amerikanischen Sportarten warten 
mit einer großen Anzahl an Statistiken 
und Spielerdaten auf und World League 
Basketball ist da keine Ausnahme. Jedes 
Team hat eine ganze Mannschaft mit 
Verteidigungs- und Angriffsspezialisten 


und mit Statistiken, die Stärken und 
Schwächen jedes einzelnen Spielers 
auflisten. Ein kurzer Blick sagt Dir, wie gut 
Deine Mannschaft wirklich ist, das heißt, 
Du kannst Deine Spieler und Taktiken auf 
bestmögliche Weise einsetzen. 


is 

ie Götter haben eine 

Herausforderung angeboten; 

wer auch immer in die Stadt 
der Legenden gelangen kann und dort 
die vier Wächter besiegt, bekommt 
dafür die Unsterblichkeit. Nur ein 
Held wagt es, dieses Angebot 
anzunehmen. 

Du mußt Dich vielen Monstern und 
Fallen stellen, wenn Du Dich durch 
dieses graphisch erstaunliche Ein- 
Spieler-Rätselabenteuer wagst. Du 
mußt zahlreiche Schlüssel finden und 
einsammeln, die Tore, die tiefer in die 
umfangreichen Levels führen, öffnen. 
Du mußt eine Vielfalt von Rätseln lösen, 
dafür kommst Du weiter, wirst mit 
einem Bonus belohnt oder entdeckst 
versteckte Räume. 

Es gibt zahlreiche Gegenstände und 
Waffen, die gesammelt werden 


SNES PREVIEwS 
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müssen. Diese helfen Dir weiter. Wenn Du einen 
Gegenstand nicht finden kannst, gibt es viele Shops in 
den verschiedenen Welten, wo Du Dinge kaufen kannst. 
Ein Spiel für Action- und Rätselfans! 


Wenn Du die zahlreichen Hebel ziehst, 
ändert sich Deine Umgebung. VW 


“Shanghai II” bringt den alten 
chinesischen Zeitvertreib des 
Mah Jong ins Computerzeitalter. 
Dieses 2000 Jahre alte Spiel ist 
in einen high-tech Titel 
umgewandelt worden, bei dem 
man viel nachdenken muß. 

Shanghai Il wird gespielt, indem man 
zusammenpassende Steine entfernt, 
was einfach klingen mag, aber 
schwierig ist, da die Steine aufeinander 
gestapelt sind. Es gibt 11 verschiedene 
Stilmöglichkeiten und irgendwann 
erkennst Du, daß es einfacher 
ausgesehen hat, als es wirklich ist. Es 
gibt immer vier gleiche Steine, die aber 
oft nicht gleich zu sehen sind. 

Du findest unterschiedliche Spiele in 
“Shanghai II”, die auf der Methode 
gleiche Steine zu finden beruhen. Es 
können ein oder zwei Spieler 
teilnehmen und man kann gegen die 
Zeit spielen. Es gibt auch ein Spiel das 
Dragon’s Eye genannt wird und eine 
strategische Version von Shanghai 
gegen den Computer darstellt. 


<Lus Nintendo 21 


immy Connors bringt uns das 

nächste Tennisspiel, das zu einem 

Smash auf dem Super Nintendo 
wird. Du hast vollkommene Kontrolle 
über das Spiel und kannst sogar einen 
leichten Modus wählen, wo die meisten 
Befehle vom Computer übernommen 
werden, damit Du Dich total auf das 
wirklich taktische Spielen konzentrieren 
kannst. Es gibt auch eine Vielzahl an 
Spieloptionen, inklusive eines Turnier- 
und eines Exhibition-Modus. 

Wie wenn das noch nicht genug 
wäre, gibt es auch noch eine Auswahl 
an sechs Spielflächen, die von Rasen 
über Hartplatz bis zu einem Spielfeld 
in der Antarktis reichen. Für diejenigen 
unter Euch, bei denen die Rückhand 
etwas eingerostet ist, kannst Du einen 
der vielen Trainer engagieren, der 
geduldig stundenlang Dein Spiel 
aufpoliert und Dir wichtige Taktik- 
Ratschläge erteilt, die Dir den Weg 
zum Weltmeister ebnen könnten. 
Soweit wir bis jetzt gesehen haben, ist 
dieses Spiel ziemlich heiß! 
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“Wing Commander” bringt eine ganz 
neue Perspektive in die Raum-Ballerspiele 
und Du sitzt im Cockpit Deines eigenen 
Starfighters. Das Fliegen und die Action 
werden durch verschiedene kinoartige 
Zwischen-spiele unterbrochen, die dem 
Spiel das stimmungsvolles Gefühl 
verleihen, in dem eine Rasse um ihr 
Überleben kämpft. 

Die Menschheit wird von den Kilrathi 
angegriffen, doch die Space Marines 
haben sich auf dem Schiff “The Tiger 
Claw” versammelt, die Du durch 
zahlreiche tödliche Missionen fliegen 
mußt, um deinesgleichen zu retten. 

Es gibt viele Aufgaben zu erfüllen, 
vom Begleitschutz für ein Schiff bis zu 
Angriffen auf feindliche Basisschiffe. 
Dies ist aber keine Einzelmission - Du 
bekommst einen Partner, der seine 
eigene Persönlichkeit besitzt und mit 
Dir in engem Kontakt steht, während er 
Dir auf Deinen Missionen beisteht. 
Achte auf die schnellen Bewegungen 
und den komplexen Spielaufbau dieses 
tollen neuen SNES Titels! 


Alien 3 war einer der größten Kinchits des 
vergangenen Jahres - nun kommt Ripley in einem 
tollen Abenteuerspiel auf den Game Boy. Sie muß 
den Planeten Fionna Fury 161 erforschen, um die 
dortigen Gefangenen zu finden und zu befreien. 
Wenn sie versagt, sind diese den plündernden Aliens 
auf Gedeih und Verderben ausgeliefert. 

Dies ist ein dramatisches Plattform- und 
Strategiespiel, in dem Du jeden Zentimeter jedes 
einzelnen Levels absuchen mußt, um die 
Gefangenen zu finden. Eine Auswahl an Waffen 
steht Dir zur Verfügung, die alle ihre spezielle 
Verwendung haben - ein Teil des Rätsels ist 
es, herauszufinden, welche für bestimmte 
Aufgaben am besten geeignet sind. Der 
Planet ist wie ein riesiges Labyrinth. 

Hinter jeder Ecke lauert die Gefahr 
und die Zeit arbeitet auch gegen 
Dich. Es wird also nicht einfach, 
Ripley und die Gefangenen in 
Sicherheit zu bringen. In 

Kürze bekommst Du die 
Gelegenheit, es zu 

versuchen! 
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ereite Dich auf Bodyslams, 

Clothes-Lines und Dropkicks 

vor, wenn Du auf dem Weg 
zum Ruhm mit den Superstars der 
World Wrestling Federation in 
den Ring steigst. 

Du kannst unter zehn Deiner 
Wrestling Idole wählen, unter 
anderem stehen Hulk Hogan, The 
Undertaker und Irwin R. Shyster 
zur Verfügung. Du kannst aber 
auch ein unbesiegbares Tag Team 
aufstellen. Wähle zwischen einem 
Kampf in einem Meisterschafts- 
turnier oder einem Fight im 
abgeschlossenen und erstaunlich 
gefährlichen Steel Cage, wo es 
keine Verbote gibt und jeder 
Mann für sich selbst kämpft. 

Diese Mann-gegen-Mann Action 
verwendet jede einzelne der 20 zur 
Verfügung stehenden Bewegungen 
oder Spielzüge, damit Du Deine 
Gegner auf die Matte zwingst und 
der WWF Champion wirst. Du 
solltest dieses spannende Spiel für 
Dein NES nicht verpassen! 


NES PREVIEwS 


4 Und Korbwurf! 


Du kontrollierst die zahlreichen 
Fähikgeiten der Spieler. V 


den Mittelpunkt eines Spielfeldes des schnellen 
amerikanischen Sports bringt. Die Bildschirme scrollen 


T ip Off ist eine Basketballsimulation, die Dich direkt in 


in alle Richtungen, dadurch wird der Kampf spannender und 
fordert alle Deine Fähigkeiten und Techniken bis zum 
Äußersten. Das Spiel bietet auch eindrucksvolle Optionen, 
die viel Abwechslung bringen. Du kannst z.b. einen Freiwurf 
trainieren, bevor Du ein Einzelspiel oder den Cup angehst. 
Gute Kontrollen bringen Dich sicher durch die Spiele. Bis zu 
vier Spieler können an der Action teilnehmen. Mit der 


großen Auswahl an Teams, sollte es einen 
erinnerungswürdigen Wettkampf geben. Dies ist eine der 
besten Sportsimulationen, die es je auf dem Game Boy 
gegeben hat und mit dem Vier-Spieler-Adapter im Spiel, 
kommt der Wettkampfgeist sicherlich nicht zu kurz. 


 Spielerprofile 


A LINK TO THE PAST % 
s gibt in den Welten von BURG VON HYRULE 
Br. zahlreiche Gegen- s 
stände und versteckte Ein- 
gänge zu entdecken, die Du alle 


finden mußt, um Prinzessin Zelda 
zu retten! 
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ENTFERNE DEN BUSCH, UM HINEINZUGELANGEN. 


Das ist Dein erstes Ziel, nachdem Du 
Dich auf Dein Abenteuer begeben 
hast. Marschiere über den Graben 
und an der rechten Seite der Burg 
entlang, dann folge dem Pfad bis ans 
Ende. Dort findest Du einen großen 
Busch, den Du durch Aufheben 
ausreißen mußt, um den geheimen 
Eingang zu entdecken. 


MONDPERLE PFIEL UND BOGEN 


KLEIDUNG ZORAS FLOSSEN 


LINKS GEGENSTANDE 
Link kann zahlreiche Gegenstände 
mit sich tragen, die ihm alle auf seiner 
Reise weiterhelfen können. Link kann 
jeden Gegenstand in seinem Beutel 
mitschleppen und findet für alles eine 
passende Verwendung. 


Feinde von Hyrule schützen. Das blaue 
Hemd befindet sich in der großen 
Truhe auf der Eisinsel, während das 
rote Hemd, das den besten Schutz 
bietet, auf dem Todesberg versteckt ist. 


HANDSCHUHE: Die Handschuhe 
ermöglichen es Dir, einige größere 
Dinge in Hyrule aufzuheben. Du 
findest die Handschuhe in der 
geheimnisvollen Wüste. 


SCHWERT: Der wichtigste 
Gegenstand. Links Onkel gibt es 
ihm, wenn Du ihn im Keller der 
Burg von Hyrule findest. 


SCHILD: Es gibt drei ver- 
schiedene Arten von Schild, die man 
sammeln kann. Den Grundschild 
bekommt Link mit dem Schwert. Der 
Rote Schild kann bei jedem 
Kaufmann erstanden werden und 
den magischen Spiegelschild erhält 
man im Inneren des Todesberges. 


MIT DEN HANDSCHUHEN KANNST 
DU SCHWERE DINGE AUFHEBEN. 


ZORAS FLOSSEN: Damit kannst Du 


KLEIDUNG: Außer Links grüner 


Weste, kann er auch zwei in den zahlreichen Teichen von Hyrule 
verschiedene Arten von Kettenhemd schwimmen; Du bekommst sie, wenn Du 
bekommen, die ihn vor Zora beim Wasserfall ganz oben rechts 
Verletzungen durch die zahlreichen auf der Karte dafür 500 Rupien schenkst. 


ZELDA II 5 


OSTAPLAST 


Er liegt rechts in der Mitte auf 
Deiner Karte. Bahne Dir einen Weg 
zu den Treppen ganz außen rechts. 
Steige diese hinauf und folge den 
anderen Stufen, um zum Eingang 
oben zu gelangen. 


STEIGE DIESE TREPPE HINAUF, UM DEN 
OSTPALAST ZU BETRETEN. 


MAGISCHER PILZ 


PEGASUS SCHUHE: Diese helfen 
Dir superschnell zu laufen und Du 
bekommst sie von Sahasrahia 
nachdem Du ihm das Abzeichen des 
Mutes gezeigt hast. 


BOMBEN 


MIT DIESEN SCHUHEN KANNST 
DU SEHR SCHNELL LAUFEN 


MONDPERLE: Die Mondperle 
verhindert, daß sich Link immer in 
ein kleines rosa Kaninchen 
verwandelt, sobald er die 
Schattenwelt betritt. Die Perle muß 
man in der großen Schatztruhe im 
Turm der Hera einsammeln. 


PFEIL UND BOGEN: Den Bogen 
und die Pfeile kann man auf viele Arten 
benutzen, sobald Du sie aus der Truhe 


| 


PFALZ 
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WÜSTENPALAST 


Wenn Du den Felsenkopf findest, mußt 
Du das Buch von Mudora vor dem 
Stein mit der hyrulischen Schrift, die 
darauf eingeritzt ist, lesen. Dadurch 
dreht sich der Kopf und Du bekommst 
Zugang zum Palast. 


SCHMETTERLINGSNETZ 


EISSTAB 


im Ostpalast genommen hast. Pfeile 
bekommst Du überall in ganz Hyrule, 
wenn Du unter Töpfen nachsiehst. 


BUMERANG: Der Bumerang kann 
verwendet werden Gegenstände aus 
der Ferne herzuholen. So wie bei allen 
Bumerangs kommt auch dieser zurück, 
wenn Du ihn wirfst. Suche in den 
kleinen Truhen der Burg von Hyrule, 
um die Bumerangs zu finden. 


DER BUMERANG KOMMT IMMER 
ZUM WERFER ZURÜCK. 


BOMBEN: Bomben können geworfen 
werden oder man kann damit Wände 
sprengen, um geheime Durchgänge zu 
öffnen. Die Bomben findet man unter den 
vielen Töpfen, die in Hyrule herumstehen. 


BERGTURM 
m den Bergturm ganz 
oben auf Deiner 
Karte zu erreichen, 

mulöt Du den Warpstein im 

Felsenkreis finden, dann 

kannst Du Dich in die Schattenwelt 

transportieren. Du verwandelst Dich in 
ein Kaninchen - springe nach links, bis 

Du zu einer Öffnung gelangst, wo 

Leute spielen, dann gehe dort zurück 

in die Lichtwelt, indem Du den Spiegel 

benützt. Dann springe über die Klippe, 
um den Eingang zum Bergturm 
zu erreichen. 


VERWENDE DIESEN STEIN, UM DIE 
SCHATTENWELT ZU BETRETEN. 


LAMPE 


MAGISCHER PILZ: Wenn Du in 
den Verlorenen Wäldern ganz links 
auf der Karte suchst, findest Du einen 
Pilz, den Du der Hexe im Ostpalast 
bringen mußt. Du bekommst von ihr 
dafür das magische Pulver. 


BUCH VON MUDORA 


EISSTAB: Du mußt in die 
nordöstliche Ecke des Hylia Sees reisen 
und Dir den Weg in eine Höhle 
freisprengen, in der sich der Eisstab 
befindet, mit dem man Feinde 
einfrieren kann. In der Schattenwelt 
kann das sehr hilfreich sein. 


SCHMETTERLINGSNETZ: 
Wenn Du den kranken Jungen im Dorf 
besuchst, gibt er Dir sein Netz, das Du 
dazu verwenden kannst, um Feen oder 
andere fliegende Dinge einzufangen. 


BUCH VON MUDORA: Du mußt 
an das Regal in der Bibliothek laufen, 
damit das Buch von Mudora 
herunterfällt und Du es nehmen kannst. 
Du benötigst das Buch, um in den 
Wüstenpalast einzutreten. 


AGHANIMS TURM 


ZERSCHLAGE DAS BLITZSCHLOß 
MIT DEM MASTER SCHWERT. 


r liegt oben auf der Burg von 

Hyrule und kann nur betreten 
werden, wenn Du das Master 
Schwert bekommen hast und 
damit das Blitzschloß am Tor 
zerstören kannst. Das öffnet den 
Turm, damit Du Agahnim 
gegenübertreten kannst. 


DIE MEDAILLONS 


LAMPE: Du kannst die Lampe 
benutzen, um die großen Fackeln 
im Spiel anzuzünden. Die Lampe 
befindet sich in der kleinen Truhe in 
der Ecke von Links Haus. 


MAGISCHER SPIEGEL 


MAGISCHER SPIEGEL: Auf 
Deinem ersten Ausflug in den 
Todesberg findest Du einen Mann, 
der Dich mit dem Spiegel belohnt, 
mit dem Du Dich zwischen Licht- 
und Schattenwelt hin- und 
herbewegen kannst. 


DIE MEDAILLONS: Kämpfe 
Dir Deinen Weg bis zur Klippe 
über der großen Wüste frei und 
hole Dir dort das Medaillon, das 
mit einer großen Explosion alle 
Feinde rund um Dich 
verschwinden läßt. Die 
Medaillons rufen die Elemente zu 
Hilfe, um Link zu helfen. Die 
meisten kann man bekommen, 
wenn man das Buch von 
Mudora vor einem 
Monolithen liest. 


GAME BOY 


Super Mario Land 2 

Super Mario Land ® 
Popeye 2 + 
Mario & Yoshi + 
stic Quest + 


Super Mario World Super Mario Bros. 3 
Zelda Ill Super Mario Bros. 2 
Sim City Super Mario Bros. 

Super Mario Paint Legend of Zelda * 
Super Mario Kart Tiny Toon Adventures 7 
Street Fighter Il Adventure of Link ® 


VoNaAuBa 
VoNauıB@ 


Lemmings Battletoads + 
The Addams Family Duck Tales + 
Bart’s Nightmare Chip & Chap + 
Hole in One + 


1000» +++ 


The Flintstones 


GAME BOY 


Dr. Mario 
Christoph Schmalzer 69,980 
Barbara Rossmann 52,200 
Andreas Danninger 34,720 


ICs 


SCORES 


Double Dragon 
Kurt Beyrus 97,650 
Manuel Gruber 68,603 


Dr. Mario 
h Harald Streicher 33,800 Nemesis 
Dieter Koch 990,700] | patrick Ravwens 32,219 "} Andreas Danninger 69,354 1 
Barbra Stender 700,890 Manuela Herzig 28,928 f 


Jan Brunner 576,500 


Revenge of the Gator 


Duck Tales Karin Marik 673,610 


David Eyckerman 8,484,000 
Harald Streicher 7,321,000 
Lodovic Schmitt 7,135,210 
Oliver Bouillon 6,993,260 


Christian Brügmann 1,967,076 
Thorsten Zilius 1,886,009 
Marco Meyer 989,763 
Sascha Jakob 872,154 


Skate or Die 
Richard Seiberl 118,930 


The Simpsons 


Star Wars Richard Seiberl 237,890 


Florian Kapper 100% 


Daniel Franke 686,500 
Timo Schröder 569,490 
Kristian Seitz 552,163 
Bernd Leitner 489,107 
Manfred Bünte 410,008 


Solar Striker 


Super Mario Bros. Florian Herminger 78,900 


Manuel Gruber 604,409 
Gernot Robert Bauer 586,700 
Philipp Morawetz 499,000 
Mario Kleinbauer 413,050 
Patrick Dochy 229,998 


Super Mario Land 
Martin Fuler 334,170 
Manuel Gruber 509,878 


David Schneider 999,872 Marcel Thiel 499,908 
Stefan Schramm 980,168 . 3 

Andreas Vogt 897,107 Super Mario Bros. 

Nick Baierl 824,619 | | Erich Stillner 1,203,210 Tetris 


Michael Becker 686,500 
Ellen Knipp 540,601 


Christophe Goffart 1,110,970 
David Dochy 999,997 


Andreas Danninger 50,348 
Richard Seiberl 146 Reihen 
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Simone Rechsteiner 


ich habe zum Geburtstag ein Super NES geschenkt bekommen. Leider 
habe ich Schwierigkeiten bei dem tollen SNES Spiel Super Mario 
World. Ich habe nicht alle Welten gefunden, kannst Du mir bitte 
helfen, damit ich sie alle durchspielen kann. Ich hoffe auf eine 
schnelle Antwort, 

Dein, Hannes Berger, Wien 


normalerweise könnte ich Dir mit so ungenauen Angaben nicht 
weiterhelfen. Du hast aber Glück, ich habe für dieses Spiel ein 
Lösungsheftchen vorbereitet, das die Hilfen aus dem SNES 
Spieleberater ergänzt. Ich werde es Dir gerne zusenden! Für 
manche Spiele sind bei uns Lösungshilfen vorhanden, die wir gerne 
an unsere Mitglieder weiterleiten! Noch viel Spaß mit Deinem 
Super Nintendo! 

Dein, Super Mario , Club Präsident 


Könnt Ihr mir vielleicht helfen? Ich habe einen Game Boy und das Spiel 
Roger Rabbit bekommen. Leider ist die Anleitung dazu in Englisch und 
ich kenne mich überhaupt nicht aus. Bitte, helft mir! 

Conny Maier, Pichl 


Du hast einen sogenannten “Grauimport” bekommen. Das Spiel 
Roger Rabbit ist offiziell nie in Österreich erschienen. Bitte achte in 
Zukunft darauf, daß der Text auf der Rückseite Deiner Spiele 
deutsch ist und der Hinweis auf die Firmen Stadlbauer M+V 
Ges.m.b.H. oder Waldmeier AG darauf zu sehen ist. Nur dann kannst 
Du sichergehen, ein Spiel mit deutscher Anleitung zu bekommen und 
Anspruch auf Garantie zu haben. Ich sende Dir aber gerne einige 
Informationen über Roger Rabbit zu. Weiterhin viel Spaß mit 
Nintendo! 

Dein, Super Mario, Club Präsident 


Zu unserem Wettbewerb, ein neues Abenteuer für Mario zu schreiben, 
haben wir ganze Berge von tollen Geschichten bekommen. Aus all 
diesen phantasievollen Geschichten Gewinner auszulesen fiel uns dann 


wirklich schwer. Wir haben deshalb beschlossen, daß es einfach keine 
Rangliste geben kann. 20 Geschichten haben wir ausgewählt und die 
“Dichterinnen” und “Dichter” konnten sich bereits ein Spiel wünschen. 
Damit aber alle etwas zu lesen bekommen, drucken wir - wie 
versprochen - immer wieder eine Geschichte ab, die natürlich dann 
auch wieder mit einem Spiel belohnt wird. So haben also noch mehrere 
Teilnehmer Chancen auf einen Preis, auch wenn sie noch gar nichts von 
ihrem Glück wissen! 


Nach dem genüßlichen Mittagessen machte sich Yoshi auf. Er wollte 
Mona besuchen. Er sagte zu Mario:”Ich werde jetzt zu Mona gehen. 
Wir wollen im Wald spielen.” “Komm bitte um 15.00 Uhr zurück. Du 
mußt nachher zum Zahnarzt!” entgegnete ihm Mario. “Ja, ich bin um 
15.00 Uhr wieder da.” 

Als Yoshi jedoch um 15.00 Uhr immer noch nicht kam, bekam Mario 
Angst. Er rief Monas Eltern an. Mona war bereits wieder zu Hause. 
Sie hatte sich um 15.00 Uhr von Yoshi verabschiedet. Mario machte 
sich nun auf den Weg, Yoshi zu suchen. Nach langem Suchen hörte er 
ein leises Wimmern. Es kam vom Wald her. Das Geräusch kam 
immer näher. Jetzt konnte Mario Yoshi sogar sehen. Er lag am 
Boden. Eine Schlange hatte ihm ins rechte Bein gebissen. Jetzt 
konnte er vor Schmerzen nicht mehr gehen. Mario holte den Doktor. 
Dieser gab Yoshi sofort eine Spritze. Yoshi mußte sich ins Bett 
legen. Nach zwei Tagen konnte er wieder zur Schule. Er hatte sich 
gut erholt. Mario und Yoshi waren beide erleichtert. Yoshi hatte 
wirklich ein Riesenglück! 

Viviane Gasser, Lalden 


Es war einmal, weit weg von der Erde, eine Landschaft, in der das 


Unmögliche möglich wurde! In einem fernen Wald, weit weg vom 


Strand, stand ein kleines Häuschen, in dem Mario wohnte! Nicht etwa 
der große Mario, nein, es war sein Sohn! Er hieß jedoch genau gleich, 
wie sein Vater. Eines Tages sagte sein Vater zu Mario: “Mein Sohn, 
wenn Du groß werden möchtest, mußt Du die Prinzessin Toadstool 
retten, denn nur sie hat ein Wundermittel, welches Dich wachsen 
läßt!” Mario war zuerst ganz geschockt, denn er wußte, was ihm 
bevorstehen würde. Ohne zu zögern machte er sich jedoch auf den 
Weg, um zur Prinzessin zu gelangen. Als er am Strand entlang lief, 
sah er vor sich plötzlich ein großes Ei. Groß und grün. Er klopfte 
daran, und siehe..., es schlüpfte ein Dinosaurier aus dem Ei. “Wer bist 
Du?” fragte Mario. “Ich heiße Yoshi und werde Dir den Weg zur 
Prinzessin zeigen, denn nur ich kenne den sichersten Weg zu ihr!” 
Mario war froh, denn er allein würde den langen Weg nie finden. Also 
machten sie sich auf den langen Weg durch das ganze Land, in dem 
alles möglich war. Sie erlebten unglaublich viel Schönes und auch 
Schreckliches. Aber Mario und Yoshi kämpften sich tapfer durch das 
ganze Land. Und..., ja, dank Yoshi fand der kleine Mario die 
Wunderwelt, in der die Prinzessin Toadstool bereits auf Mario 
wartete, um ihm den Wundertrank zu geben. “Dieser Trank soll Dich 
groß und stark werden lassen!” Mario sollte also wie sein Vater 
werden. Und nicht etwa, daß die spannende Reise hier beendet war! 
Nein, hier fing sie erst recht an. Es erwarteten Mario und Yoshi noch 
viele spannende Abenteuer! 

Stefan Greiner, Magden 
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"Ab sofort könnt Ihr bei uns Club Nintendo T-Shirts, 
Sweater und Baseball-Mützen bestellen!! 


Größen: 116, 128, 140 —__ | 
152, S, M, L, XL. ne | 


Bestell - Nr./Article No. 101 Bestell - Nr./Article No. 102 Bestell - Nr./Article No. 103 
Baseball-Mütze/Casquette T-Shirt Sweater 
ÖS 129,- SFr. 15; ÖS 199,-- SFr. 24,90 ÖS 349,-- SFr. 39,-- 


Juin: Alle Preise verstehen sich inkl. 20% MWst. und zuzüglich 


einer Versandpauschale von ÖS 49,--. 


Trage den Gesamtbetrag Deiner Bestellung auf einem Erlagschein in das 
dafür vorgesehene Feld ein. Vergiß nicht, Deinen Namen, Deine Adresse 
und Deine Bestellung‘( Nummer, Anzahl und Größe ) 

anzugeben. Zahle dann das Geld an: 


Stadibauer Marketing + 
Vertrieb Ges.m.b.H. 
Club Nintendo Magazinstr. 4 . 
A-5027 Salzburg / Austria = 
PSK Kontonummer 93.014.515 
Pour la Suisse: 

Zum Preis kommen SFr.5,--als Versandkostenanteil Ifaudra ajouter au prix des artides SFr.5,-pour Zahle dann das Geld / Payable a: 
Trage den Gesamtbetrag Deiner Bestellung les frais de port et d’emballage. Reporte le Waldmeier AG 
auf einem Erlagschein in das dafür vorgesehene montant total de ta commande dans lacase Nintendo Fan-Club Schweiz 
Feki ein. Vergiß nicht, Deinen Namen, Deine prevue A ost effet sur le bulletin de versement. Postfach 4028 Basel 
Adresse und Deine Bestellung N’oublie pas d'indiquer ton nom etton adresse Postcheck-Konto Compteche que 
(Nummer, Anzahl und Größe ) anzugeben. compiäte et ögalementt dans la case postal: 40-25535-6 


"communication" le num6ro d’artide et la taille. 


